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Mediante el Conocimiento

Sembramos el Futuro
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PROGRAMACION Y
ROBOTICA




El gran Objetivo

Desarrollar en los infantes
habilidades y capacidades
que fortalezcan su ingenio
y creatividad para superar
a futuro retos a través de
sus talentos y destrezas
técnicas.

Trabajo en equipo — Logica — Pensamiento estructurado — Creatividad — Razonamiento fundamentado — Planteamiento de problemas — Solucion de problemas —
Interés por la investigacion - Uso de herramientas tecnoldgicas — Conocimiento de tecnologias — Integracion de fisica y matematicas — Enfoque sustentable



Plataforma STEAM para Programacion y Roboética
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te proporciona todo
el hardware,

softwarey piezas
que necesitas para
empezar a fabricar
tus propios robots.
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Ensenanza bajo la filosofia STEAM

con enfoque Sustentable.

Programacion
MicroPython
Tecnologia en la nube

Programacion y ciber-seguridad

Python

Principiante

Programacion
MicroPython
Big data / Deep
Learning

Programacion
Python
Intermedio

Rompecabezas
Elementos mecanicos

Maquinas simples Programacion

Ejercicios _ Programacion MicroPvth
Juegos Mecanismos Python Dé(;:\gtig/a yon
Herramientas digitales Programacion Avanzado automatizacion
[
Preescolar P rimartr Secundmm Prepnmtorm

5 anos 6al2anos 13 a 15 anos 16 a 18 anos
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Obra intelectual bilinglie orientada a
desarrollar en el infante habilidades
de escritura, lectura, matematicas,
logica y manejo de herramientas
digitales que facilitan la ensehanza a
través de ejercicios y juegos.

Ensenanza de ajedrez orientada a
potenciar la creatividad vy |Ia
superacion de obstaculos mediante
juegos de estrategia.



Afo de primaria Material / Objetivo Ejemplo y sesiones

1 Rompecabeza

Generar un razonamiento l6gico espacial mediante
la interpretacion grafica de reglas para armar
rompecabezas con movimiento de maquinas

simples.
48 sesiones Ejemplo de desarrollo
1° Semana
? Mecanismos roboticos Rompecabeza
2° Semana

Comprension del funcionamiento de maquinas
simples mediante el conocimiento de elementos

Mecanismo robdtico
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mecanicos y eléctricos que generan movimiento 3° Semana
real para fines especificos. Rompecabeza
4° semana

Programacion.

3 Programacion

Desarrollo de habilidades I6gicas mediante la
plataforma de programacion iconos Studuino que
les permiten a los infantes estructurar una
secuencia de acciones reales en maquinas
robodticas de forma visual y divertida.
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Afo de primaria Material / Objetivo Ejemplo

4 Programacion basica

Promueve la creatividad y la comprension del
funcionamiento de mecanismos que pueden

ser accionados de forma automatica mediante el
armado de componentes y el entorno de
programacion iconos Studuino (basado en
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Scratch).

5 Programacion intermedia : S T
Programacion por bloques orientada a la pom =
automatizacion de funciones de maquinas simples m ? » [k 1.
combinando elementos mecanicos, eléctricos y la o s e ol ==
plataforma de programacion iconos Studuino para e e
lograr movimientos y acciones de forma amenay F L0009 =2
divertida T T

I

6 Programacion avanzada

Presentacion de problemas de automatismos que
los infantes en equipo reflexionan, analizan y
proponen soluciones que satisfacen los desafios de
los retos planteados.

> 4 >
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Afo de
Secundaria

Descripcion

Programacion Python
Principiante

Programacion Python, cubriendo temas como sintaxis
basica, programacion orientada a objetos, tecnologias de
robotica.

Programacion Python
Intermedio

Programacion python orientada a comunicacion, redes, y
bases de datos.

Programacion Python
Avanzado basico

Programacion basica orientada a Inteligencia Atrtificial e
Internet de las Cosas (loT).

At Rabo2.0

P=Fw20Mm

ArtecRobo 2.0 incluye un modulo Bluetooth compatible con
multiples sistemas operativos, un modulo Wi-Fi integrado,
permite obtener informacion a través de Internet y crear
redes de comunicacion entre varios robots.
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Afo de
Preparatoria

Herramienta / Objetivo

1

Programacion MicroPython
Tecnologia en la nube y ciber-seguridad.

Mediante la plataforma Microsoft se desarrollan
conceptos modernos de programacion orientada a
objetos en Python para tratar informacion en la
nude y elementos de ciber-seguridad.

Programacion MicroPython
Big data / Deep Learning

Se desarrollan habilidades de diseno y soluciones
a problemas asociados al manejo de grandes
volimenes de informacion y determinacion de
caracteristicas mediante aprendizaje profundo.

Programacion MicroPython
Domoatica y automatizacion

De aplican de forma practica conceptos de
domotica mediante el desarrollo de proyectos
especificos (seguridad, comunicacion, confort,
etc.).

Airtec Studuino :Bit MicroPyvthon REPL

MicrePythen v1.10-222-glafc30c-dirty on 2019-86-17; ESP22 medule with ESP32
Type "help()" for more dnformation.
EE

Sensor Fotoreceptor




Ofrecemos

-y

\ J Asesoria educativa.

Experiencia en equipamiento.

Sciencia Technology Engineering Arts Mathematics
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Diseno de instalaciones.

Venta de material didactico.

Capacitacion a docentes.
Contacto con docentes.
Difusion de competencias.

Organizacion de torneos.

vV V V VYV VYV VYV VYV VYV VY

Elaboracion de material propio.



Mayores informes:

Lic. Jorge Orozco

Presidente
jorozco@mecamex.org

55 3853 8136

Dr. Emilio Vargas

Fundador

emilio@mecatronica.net
© 442 1869154
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