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Practica 07. Graficas de trayectorias.
Objetivo:

Que el estudiante desarrolle una aplicacién en lenguaje orientado a objetos de forma
que el software realizado efectie la presentacion grafica de tres trayectorias, de
acuerdo al modelo de comportamiento conocido como “perfil trapezoidal en velocidad”.

Recursos:
e Computadora personal o de escritorio.
e Instalacion de un lenguaje de programacion orientada a objetos (por ejemplo: C,
C++, C Sharp, etc.).
e Instalacion de un sistema de desarrollo (por ejemplo: Borland C++, Netbeans,
Visualnet, Ultimate, etc.).

Consideraciones:

Para disefiar el programa considere que conoce los siguientes tres parametros, mismos
que son utilizados en la construccion del modelo de posicién, velocidad y aceleracion:

1. Bf — Representa la posicidon final deseada. Para el caso de un motor DC, es el
angulo que se obtendra al finalizar el movimiento del motor.
2. 0,,,, — Representa la velocidad maxima que puede realizar el actuador.

3. 0,0 — Representa la velocidad maxima que puede realizar el actuador.

El modelo de la trayectoria (posicion) estd determinado paramétricamente por la
siguiente ecuacion.
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e Obtenga el modelo de velocidad y aceleracion a partir de la ecuacion de
trayectoria.
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Disefie el diagrama de flujo del programa a realizar, mismo que debera mostrar en una
misma ventana las gréficas de posicion, velocidad y aceleracién considerando como
datos de entrada:

0;=3[rad], Onay =0.3[rad/s] y 0,,4,=0.09 [rad/s?]

Ejemplo de las graficas que deberd mostrar el programa.
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Poczicion [rad.]

Tiempo [seg.]

Velocidad [rad/seg]

Tiempo [seq.]

Aceleracion [rad/seg”2]

Tiempo [seg.]

Considere que el tiempo de duracion para construir las gréficas (observable por el
usuario) es de 5 segundos.



